Homer - biografia i tworczos¢

Homer to najwybitniejszy grecki poeta zyjgcy na przetomie IX i XVIII w. p. n. e. Samo nazwisko znaczy
w jezyku greckim tyle, co ,$lepiec, zaktadnik”. W kulturze $rédziemnomorskiej osoba niewidoma to
postac, ktora posiada wiedze szczegdlna, czesto ma zdolnos¢ jasnowidzenia. Homera fgczono z
miastem Hios, chociaz wiele greckich miast konkurowato ze sobg w zakresie przypisania sobie

Homerowego obywatelstwa.

Kwestia homerycka

W XVII w. rozgorzat spor o tak zwang ,kwestie homeryckg”. Toczyt sie on przede wszystkim we Franciji,
gdzie sformutowano hipoteze, ze ,lliada” i ,Odyseja” miaty kilku autoréw, ktorymi mieli by¢

wedrowni Aoidowie ($piewacy).

Za odmiennym autorstwem ,lliady i Odysei” $wiadczy kilka argumentéw. Po pierwsze, w ,lliadzie”
wystepuje wielu bohateréw, natomiast ,Odyseja” skupia sie wokoét Odysa. Po drugie, w ,,Odysei” w
przeciwiehstwie do opowiesci o wojnie trojanskiej istnieje wiele miejsc akcji. Nastepnie w ,,Odysei”
bogowie sg przede wszystkim straznikami moralnosci, natomiast w ,lliadzie” bogowie przejawiajg
ludzkie stabosci. Ponadto w ,lliadzie” bogowie czesto ingerujg w losy wojny, natomiast w ,Odysei”
boska interwencja zostata ograniczona do dziatania Ateny i Hermesa. W ,lliadzie” nie ma znaczenia kult
zmartych, zas w ,Odysei” tak. Obecnie uwaza sie jednak, ze poematy te miaty jednego autora. Za takg

koncepcjg przemawia przede wszystkim jednolitos¢ tekstu.



Epos

Homer jest tworcg dwoch greckich eposow — lliady” i ,Odysei”. Tytut pierwszego utworu pochodzi od
nazwy llion, czyli miasta, ktére niegdys utozsamiano z Trojg. ,lliada” w formie ustnego przekazu
powstata w Grecji, najprawdopodobniej w Jonii na przetomie IX i VIII w. p. n. e., natomiast spisano jg
w VI w. p. n. e. w Atenach. Tematem eposu jest ostatni (dziesiaty) rok wojny grecko-trojanskiej, ktorej
powodem miato by¢ porwanie zony Menelaosa, Heleny przez Parysa, syna trojanskiego kréla. Zrédtem
Lliady” sg opowiesci bohaterskie, natomiast ,Odyseja” powstata na podstawie basni i opowiadan
fantastyczno-przygodowych. Gtéwnym bohaterem ,Odysei” jest Odyseusz, a utwor przedstawia jego

dtugg wedrowke spod Troi do rodzinnej Itaki.

Co ciekawe, oba eposy prezentujg nieco odmienne systemy wartosci. W ,lliadzie” najistotniejsze
znaczenie ma honor i mestwo. W ,Odysei” natomiast najwazniejszg wartoscig jest mitos¢ we
wszystkich odmianach: erotycznej, matzenskiej, rodzicielskiej czy mitos¢ do ojczyzny. Ponadto swiat

przedstawiony w tym eposie, w przeciwienstwie do ,lliady” jest Swiatem kobiet.

lliada - streszczenie

Kaptan Chryzes prosi kréla Agamemnona o oddanie corki (branki i niewolnicy wtadcy). Gdy ten
odmawia, starzec udaje sie nad morze i btaga Apollina o pomoc. Bostwo wystuchuje présb starca
zsylajac na wojska greckie zaraze (Apollo wybija bydto, p6zniej — greckich Zotnierzy). Wojownicy —
przerazeni gniewem boga — zwotujg narade, podczas ktorej przekonujg Agamemnona do

oddania Chryzeidy. Prosbe popiera Achilles. Rozgniewany Agamemnon wyraza zgode, ale w zamian
odbiera herosowi jego branke — Bryzeide. Upokorzony Achilles odmawia dalszej pomocy Grekom,
wzywa swg matke Tetyde i prosi jg o pomoc. Boginka wstawia sie za synem do samego Zeusa a ten
decyduje, ze udzieli pomocy mieszkarncom Troi. Od tego momentu naczelne bostwa Olimpu smiato

udzielajg poparcia wybranym wojownikom po jednej lub drugiej stronie.

Wtadca Olimpu postanawia wprowadzi¢ Grekéw w bigd, zsytajagc na Agamemnona rzekomo proroczy
sen. Pod wptywem widzenia, po naradzie ze starszyzng, wiadca podejmuje decyzje o ataku na

grod kréla Priama.

Rozpoczynajg sie pierwsze walki pomiedzy wojskami Trojan i Grekow. Podczas bitwy wywigzuje sie
pojedynek miedzy Menelaosem (prawowitym mezem porwanej Heleny) i Parysem — synem Priama.
Obydwie strony zawierajg przysiege. Zwyciezca pojedynku ma prawo do reki Heleny, a przegrani
zobowigzg sie do zaptaty sowitego okupu. Zacieta walka zostaje przypadkiem przerwana przez
interwencje Kiprydy (Afrodyty). Bogini porywa rannego Parysa, zrywajgc tym samym przysiege.
Pozostate bostwa sg zaniepokojone zerwaniem przymierza i postanawiajg wesprzec

Grekow. Achajom sprzyja szczegolnie Atena. Bogini kusi trojafiskiego wojownika Pandara,
namawiajgc go do ataku na Menelaosa. Rana odniesiona przez Greka jest wyraznym znakiem

zerwania przysiegi. Rozgniewani Achajowie szykujg sie do dalszych walk.



Za namowg Trojan Hektor udaje sie do krolewskiego patacu proszac kobiety o modlitwy w intencji
zwyciestwa. Trojanki nadaremno wznoszg mogty do Ateny, ofiarowujgc bogini w darze cenng szate.
Gniewna Pallada nie wystuchuje ich modlitw. Tymczasem Hektor odnajduje w miescie swag

zone Andromache i synka. Zegna sie z rodzing, czuje, ze powinien powrdcié do walczgcych.

Zaptakana zona nadaremno prosi go o pozostanie w domu, przeczuwa $mier¢ meza na polu walki.

Zgodnie z przeczuciem, Hektor szybko zdobywa mozliwo$¢ wykazania sie odwagg w pojedynku
z Ajasem. Walka nie zostaje rozstrzygnieta, a Grecy i Trojanie po raz kolejny odraczajg generalng
bitwe. Przed wznowieniem walk Zeus upomina béstwa (zwlaszcza swa zone Here i corke Atene), by

nie mieszaly sie do ludzkich walk. Bogowie z niechecig przystajg na prosbe Kronida.

Po wznowieniu walk znaczng przewage zdobywajg wojownicy trojanscy. Przerazeni Grecy potrzebujg
madrego dowddcy. Postowie udajg sie do Achillesa, proszac o przytgczenie sie do walk, ten odmawia.
Wsréd Trojan spustoszenie czyni dzielny Agamemnon. Zeus, chcgc odmieni¢ losy bitwy, doradza
Hektorowi, by poczekat, az grecki wojownik ostabnie i odwaznie poprowadzit towarzyszy do walki.
Zgodnie z zapowiedzig Kronida, szala zwyciestwa przechyla sie na strone Trojan. Ginie wielu
znamienitych greckich wojownikéw. Brutalnos¢ walk zwraca uwage samego Achillesa. Jego

przyjaciel Patrokles opatruje rany umierajgcym dowédcom.

Bitwa przenosi sie w poblize muru, zbudowanego przez Grekéw ku ochronie swych pozycji na
nadbrzezu. Hektor, wspierany przez samego Zeusa, smiato prowadzi Trojan do walki. Mur zostaje
zdobyty, a flota Grekéw zagrozona przejeciem przez wrogéw. Taki obrot rzeczy niepokoi Posejdona.
Wodne bostwo postanawia — na ztos$¢ bratu — wzbudzi¢ mestwo w Grekach. Po

stronie Posejdona staje takze Hera. Bogini pozycza od Afrodyty czarowny pas, uwodzi Zeusa i z
pomoca Snu usypia go. Posejdon podburza Grekéw do walki, ale wkrétce zostaje powstrzymany przez
boginie Iris. Postanniczka bogéw przekazuje mu rozkaz Zeusa. Kronid prosi brata, by wycofat sie z

walki. Trojanie odzyskawszy przewage rozpoczynajg atak na grecka flote.

Patrokles, widzgc zblizajgca sie kleske Achajow wyprasza u Achillesa jego zbroje i tarcze. W
przebraniu przyjaciela rusza na pomoc Grekom. Po licznych, zwycieskich pojedynkach Patrokles
natrafia na Hektora, a ten — wspomagany przez Zeusa i Apollina — zabija go. Umierajgcy przepowiada

swemu zabojcy smier¢ z rgk Achillesa.

Heros, zrozpaczony po smierci przyjaciela po raz kolejny zwraca sie o pomoc do matki. Ta

odwiedza Hefajstosa proszac go o przygotowanie tarczy i nowej zbroi dla syna. Bozek ognia tworzy
ztote arcydzieto wykuwajgc na tarczy ziemskie krajobrazy, widoki dwoch miast, tanczacy orszak, obraz
przedstawiajgce cztery pory roku. Achilles uradowany nowg zbrojg dziekuje matce za pomoc i

przeprasza Agamemnona, wyrzekajgc sie wszelkich uraz. Heros staje do walki.

Zbliza sie moment ostatecznego rozstrzygniecia bitwy. Zeus, nie mogac powstrzymac dtuzej wyrokow

przeznaczenia, zezwala wszystkim bogom na udziat w walce po dowolnej stronie. Hera, Atena,



Posejdon stajg po stronie Achajow, Trojan wspiera Ares wraz z Apollinem, Artemidg i Afrodytg. Walka
nasila sie. Achilles z uporem dgzy do pojedynku z Hektorem. Osigga cel po zabiciu Polidora,

mtodszego brata Hektora. Ten, ujrzawszy $mier¢ brata postanawia go pomscic.

Przed pojedynkiem bogowie przesgdzajg zwyciestwo Achillesa. Apollo opuszcza Hektora. Do herosa
zbliza sie Atena przyjmujgc postac jego brata Deifoba. Bogini przekonuje bohatera, by stangt do
ostatecznej walki z Achillesem. Po dtugim i wyczerpujgcym pojedynku syn Tetydy uderza Hektora dzidg
w szyje i zabija go. Przebija stopy zmartego i przywigzuje jego ciato do rydwanu po czym triumfalnie

okrgza Troje. Hanbe Hektora optakujg wszyscy Trojanie z krolem Priamem na czele.

Po zabiciu Hektora Achilles urzadza igrzyska na czesc Patroklesa. Priam, za namowg Hermesa, udaje
sie do obozu zwyciezcow i prosi o wydanie ciata syna ofiarowujgc hojne dary. Achilles przyjmuje okup
zezwalajgc krélowi na zabranie i pochowanie ciata syna. torstwo, geneza i doktadny czas powstania
Lliady” to kwestie dyskusyjne (podobny problem dotyczy takze ,Odysei”). Tradycja przypisuje autorstwo
eposu greckiemu aojdzie — Homerowi, choc¢ jego faktycznego istnienia nie udowodniono az do dzis

(tzw. kwestia homerycka). Przypuszczalnie, pierwotny tekst ,lliady” byt przekazywane ustnie.

Jesli chodzi o doktadny czas powstania eposu — badacze nie sg zgodni. Wiekszos¢ wskazuje na VIII w.
p.n.e. (niektdrzy sugeruja, ze dzieto mogto by¢ stworzone w IX w. p.n.e.). Tekst eposu spisano po raz

pierwszy pod koniec VI w. p.n.e. na polecenie Pizystrata.

lliada - czas i miejsce akcji

slliada” opisuje wydarzenia rozgrywajgce sie ostatniego, dziesigtego roku wojny (doktadnie 1184
p.n.e.) Cho¢ czas ten to okoto 50 dni, wydarzenia, o ktérych wspomina poeta, obejmujg zaledwie kilka
dni, bowiem cze$¢ z wydarzen trwajgcych w czasie rzeczywistym kilkanascie dni, opisanych zostato w
zaledwie kilkuwersowych ustepach. Mowa tu o cho¢by o zarazie, zemscie Achillesa czy

przygotowaniach do pogrzebu Hektora.

Rzecz dzieje sie gtéwnie w krélestwie Troi, a Sciste mowigc przed murami obronnymi miasta (Troja
lezata w dzisiejszej Azji Mniejszej). Autor wspomina o takich szczegotach topograficznach jak

rzeki: Skamander (miejsce boju Achillesa z Hektorem) i Simoeis oraz gora Ida.

Czasami akcja przenosi sie do patacu Priama, obozu Grekéw czy na Olimp.

BOHATEROWIE

Achilles

Heros, syn boginki Tetydy i Peleusa, gtéwny bohater ,lliady”. Kluczowym motywem catego eposu,
przewijajgcego sie przez kolejne piesni jest gniew Achillesa, urazonego konieczno$cig oddania
ukochanej branki. Obrazony heros odmawia pomocy Grekom, co skutkuje do pewnego czasu duzg

przewagg Trojan. Bohater wigcza sie do walki dopiero po $mierci przyjaciela — Patroklesa.



Heros jest przedstawiony w ,lliadzie” jako nadludzko silny i niezwykle porywczy wojownik. Z tatwoscig
powala najtezszych trojanskich mezczyzn. Obdarzony przez matke cudowng zbrojg, wspierany przez
liczne béstwa, nie daje szans przeciwnikowi. W finale utworu wygrywa morderczy pojedynek z

Hektorem — zabdjcg Patrokla i synem Priama.

Hektor

Syn kréla Troi — Priama, bohater i wielki, trojariski wojownik, mgz Andromachy. Hektor jawi sie
jako postac¢ szlachetna, honorowa, gotowa do najwiekszych poswiecen. Homer opisuje szczegotowo
jego liczne czyny na polu walki, m.in. poprowadzenie ataku na flote Achajow. Hektor jest godnym

przeciwnikiem Achillesa.

Po zabiciu Patrokla wzbudza gniew herosa. Ten, doprowadza do konfrontacji zabijajgc na oczach
Hektora jego mtodszego brata. Podczas pojedynku bogowie przechylajg szale zwyciestwa na strone
Achillesa. Ciato zabitego zostaje zhanbione — Achilles ciggnie zwtoki za swym rydwanem, objezdzajg z

triumfem mury miasta.

Andromacha

Zona Hektora. Przed rozpoczeciem wojny na $wiat przychodzi syn tej pary. Autor ,lliady” opisuje
wzruszajgcg scene pozegnania pomiedzy Hektorem, jego zong i synkiem. Matzonkowie przeczuwajg

nieszczescie i szybkie rozstanie.

Agamemnon

Witadca Argolidy, grecki bohater, wielki i dodwiadczony wojownik. Podczas wojny trojanskiej porywa

Chryzeide — kaptanke Apollina. Pomimo prosb ojca dziewczyny, odmawia wydania branki, czym $cigga
gniew Apollina. Bog zsyta na Grekoéw zaraze. Podczas narady wojownicy zadajg zwrécenia Chryzeidy
Trojanom. Pomyst popiera Achilles. Rozgniewany Agamemnon zgadza sie, ale zada, by heros oddat w

zamian wtasng branke. Spor doprowadza do czasowego wycofania sie Achillesa z walk.

Bogowie

W walke pomiedzy Achajami a Trojanami angazuje sie wigkszos¢ bostwo olimpijskich. Poczgtkowo
bostwa — za pozwoleniem Zeusa — udzielajg pomocy pojedynczym wojownikom. Pod koniec walk
Kronid daje swym podwiadnym petng dowolno$¢ we wspieraniu jednej albo drugiej strony. Hera, Atena,
Afrodyta, Apollo i Artemida, Ares, Posejdon — to najwazniejsi z bogéw, biorgcy bezposredni udziat w

walce.

Helena

Zona Menelaosa, porwana przez Parysa, konflikt pomiedzy mezczyznami doprowadza bezposrednio
do wybuchu wojny trojanskiej. W ,lliadzie” widzimy Helene jako szczesliwg (przynajmniej pozornie)
branke Parysa. Kobieta zdaje sobie sprawe ze swej roli w konflikcie, obawia sie zaréwno o los Parysa (i

jego rodziny), jak i o walczacych Grekow.



Menelaos

Prawowity magz Heleny, wyprawia sie do Troi, by odzyska¢ wykradziong zone i ukarac¢ jej porywacza. W
trakcie walk udaje mu sie wyzwac¢ Parysa na pojedynek. Walka jest nieréwna, po stronie krélewicza
staje Afrodyta i w kluczowym momencie porywa rannego z pola bitwy. Menelaos traktuje zachowanie
Parysa jako niegodne. Zachowanie uciekiniera jest dla Grekéw sygnatem do zerwanie ustanowionego

na krétko przymierza.

Odyseusz

Krdl Itaki, doswiadczony wojownik znany ze swej madrosci i sprytu. Podczas walk wielokrotnie
wykazuje sie odwaga, ale sprawdza sie gtéwnie jako roztropny doradca Achillesa i innych, greckich

wojownikow.

Parys

Piekny syn Priama, kochanek i porywacz Heleny, ulubieniec Afrodyty. W ,lliadzie” Parys jawi sie jako
postaé negatywna. Nie odczuwa wyrzutéw sumienia mimo tego, ze jest bezposrednio odpowiedzialny
za wybuch wojny. Przeciwienstwem Parysa (pod wzgledem charakteru i zachowania) jest jego starszy
brat — Hektor.

Patrokles

Grecki wojownik, najblizszy przyjaciel Achillesa. Podczas ataku Trojan na flote greckg przybiera zbroje
przyjaciela i bohatersko odpiera atak wroga. Ginie w pojedynku z Hektorem, wrézgc zabojcy smierc z
reki Achillesa. Pod wptywem gniewu i zalu za zamordowanym Patroklesem, do walki powraca Achilles.
Uroczysty pogrzeb Patroklesa — poprzedzony igrzyskami — odbywa sie po zakohczonym pojedynku

pomiedzy Achillem i synem Priama.

Priam

Krél trojanski, ojciec Parysa i Hektora. Sedziwy wtadca przyglada sie walce z muréw miasta. Po $mierci
Hektora, z pomocg bozka Hermesa, udaje sie do obozu wroga i wyprasza u Achillesa, poruszonego

rozpaczg ojca, ciato syna.

Achilles i Hektor - charakterystyka porownawcza

Dwaj rycerze

Achilles i Hektor to dwaj wielcy rycerze antycznego swiata uwiecznieni przez Homera w ,lliadzie”.
Nalezg oni do wrogich wobec siebie obozow: Achilles jest Grekiem, ktéry wraz z towarzyszami rusza na
Troje. Hektor z kolei, jako syn Priama, krola Troi, broni oblezonego przez nieprzyjaciot grodu. Obaj

bohaterowie sg najwybitniejszymi zotnierzami swojej naciji.

Homer szczegdlnie wyrdznia w eposie Achillesa. Wyrocznia gtosita bowiem, ze bez jego udziatu Grecy



nie odniosg zwyciestwa. Achilles jest antycznym herosem, ma w sobie pierwiastek boski, poniewaz
jego matka Tetyda byta morskg boginka. Gniew greckiego rycerza to nadrzedny motyw ,lliady”, ktorej
akcja toczy sie w ostatnim roku wojny trojanskiej, kiedy z rgk Hektora ginie przyjaciel Achillesa,
Patroklos. Syn Tetydy to prawdziwy postrach Trojan: odwazny, wojowniczy i silny. Achilles Swietnie
zna sie na wojennym rzemiosle, a w walce jest nieustepliwy. Przyczyng jego wiary we wtasne
mozliwosci nie jest jednak tylko sama odwaga, ale réwniez swiadomos¢ nadprzyrodzonej odpornosci
na ciosy. Wynika ona z tego, ze Achilles w dziecinstwie byt kgpany przez matke w Styksie, co
zapewnito mu nietykalnos¢. Ma tylko jeden staby punkt: piete, za ktorg Tetyda trzymata go w czasie

kapieli.

Grecki wojownik oprocz przymiotéw zotnierskich posiada rowniez inne pozytywne cechy. Najwazniejszg
z nich jest wiernos¢ pamieci polegtych przyjaciot. Kiedy ginie Patroklos, Achilles zapomina o swoim

sporze z Agamemnonem o Bryzeide i rusza, aby pomsci¢ $mieré swojego druha.

Hektor pod wzgledem mestwa i znajomosci sztuki wojennej nie ustepuje greckiemu wojownikowi.
Wydaje sie jednak, ze charakteryzuje go wieksza troska o losy rodzinnego grodu. Wojujgc z Grekami,
nie kieruje sie on bowiem motywami osobistymi. Nie popiera czynéw Parysa, ktéry wykradt
Menelausowi jego zone, a mimo to solidaryzuje sie z wkasnym narodem i postanawia walczy¢ o jego
godnosé¢. Tymczasem Achilles niejednokrotnie ujawnia swojg préznosé: obraza sie np. za zabranie mu

ulubionej niewolnicy,

Ostateczny pojedynek

Najwazniejsze réznice pomiedzy osobowosciami dwéch bohaterow Homerowego eposu uwydatnia ich
pojedynek. Walke wygrywa Achilles, ktory bestialsko pastwi sie nad ciatem swojego rywala. Zdziera on
z Hektora zbroje, przebija jego stopy metalem i wlecze za swoim rydwanem dookota muréw Troi.
Bohater ujawnia tym samym swojg wielkg msciwos¢. Wywyzsza sie wobec pokonanego przeciwnika i

okazuje okrucienstwo.

Hektor jest natomiast rycerzem szlachetnym. Zachowuje sie zdecydowanie i nie boi sie $mierci.
Oznajmia Achillesowi, ze w wypadku wygranej nie zbezczesci jego ciata. Jawi sie przede wszystkim
jako obronca ojczyzny i narodu.

Whioski

Nalezy pamieta¢, ze zgodnie z systemem greckich wartosci, postawa Achillesa byta wtasciwa, a
nawet godna podziwu i nasladowania. Wspotczesna perspektywa oceny bohatera jest natomiast inna.
Achilles wydaje sie postacig niejednoznaczng i w wielu momentach godng krytyki. Zgodnie z naszymi
przekonaniami, nie jest on rycerski, ale pyszny i nieczuty na cudze cierpienie. Hektor natomiast w

petni uosabia etos rycerski.



Opis tarczy Achillesa

Opis tarczy Achillesa spetnia w ,lliadzie” funkcje retardacyjna, to znaczy opo6znia bieg akcji w celu
wzbudzenia wigkszej ciekawos$ci odbiorcy. Tarcza jest wykonywana dla bohatera na specjalng okazje —

pojedynek z najdzielniejszym Trojanczykiem, Hektorem.

Tetyda ofiarowuje Achillesowi tarcze, hydria czarnofigurowa z VI w. p.n.e.

Opis ma charakter dynamiczny, nie jest to bowiem przedstawienie biernego przedmiotu, ale relacja
procesu jego powstawania. Dynamizm jest osiggany w tekscie za pomocg nagromadzenia ogromnej
liczby czasownikoéw (,rzucit’, ,pochwycit’, ,postawit’). Hefajstos wykuwa tarcze dla najwiekszego
greckiego bohatera, dlatego musi mie¢ ona charakter niezwykty. Owg wyjatkowos¢ podkresla juz sam

materiat, z ktérego jest sporzgdzany opisywany przedmiot: miedz, cyna, ztoto i srebro.

Uzyte w tekscie epitety odzwierciedlajg nie tylko cechy samej tarczy, ale odnoszg sie réwniez do

bohatera, dla ktérego jest ona przeznaczona. Miedz i cyna sg ,hartowne”, a wiec swiadczg o



niespozytej sile, zas ztoto i srebro okresla sie jako ,kosztowne”, co oznacza szlachetnos¢ urodzenia,
ale tez ducha. Epitety spetniajg réwniez funkcje unaoczniajaca, dzieki nim odbiorca moze sobie

wyobrazi¢ przedmiot, o ktérym sie mowi:

Jtarcze ogromng i mocng

catg kunsztownie zrobiong”.

Niektore epitety majg charakter synestezji, np. ,miekki potysk”, to znaczy odwotujg sie do dwéch lub

wiecej doznan zmystowych (tu: dotyku i wzroku), dzieki czemu tekst zyskuje niezwyktg plastycznosc.

Opis jest niezwykle szczegotowy, niemal realistyczny. W tekscie relacjonuje sie kazdy ruch
wykonywany przez Hefajstosa, a takze prezentuje sie wszystkie detale wyrobu. Wizualizacji stuzy
réwniez stosowanie rozbudowanych poréwnan (tak zwanych homeryckich), np.:

Korowdd zwija¢ sie zaczat plgsajgcymi stopami

tatwo i lekko - tak garncarz wyprébowuje swe koto,

czy mu swobodnie wiruje w sprawnych do pracy ramionach




Motyw kota

Sposréd wszystkich cech tarczy, najbardziej istotnym elementem jest jej ksztait: okrag. Motyw kota

zaznacza sie na kilku ptaszczyznach. Pojawia sie on juz na poczatku pracy boskiego kowala:

W krag rzucit otok swietlisty -

iskrzyt sie trzema kregami (...)

nastepnie powtarza sie kilkakrotnie w postaci obrazéw zamknietego korowodu, a na koncu zamyka

catos¢ opisu:

Wreszcie Hefajstos wyrzezbit potezny prad Okeana,

ktory biegt wkoto otoku tarczy kunsztownie zrobionej.

Mamy tu do czynienia z kompozycjg klamrowg, a tym samym konstrukcja opisu odpowiada budowie

tarczy:

obie sg kotem. Figura ta znajduje rowniez zastosowanie nie tylko w obrebie przestrzeni, ale rowniez
czasu. Hefajstos umieszcza na tarczy Achillesa pieé warstw, na ktorych sporzadza kilka ré6znych
obrazow. Znamienne jest jednak, ze kowal zaczyna od przedstawienia kosmogonii, czyli stworzenia
Swiata, konczy zas na obrazie Okeanosa, ktéry pojawia sie wlasnie w opisie stworzenia. Okeanos jest
zatem znakiem spajajgcym poczatek i koniec tekstu: czas staje sie wielkim cyklem powtdrzeh, pojawia

sie wielki powroét rzeczy.

Rytm powtdrzen uwidacznia sie rowniez w poszczegoélnych scenach przedstawionych na tarczy. Mamy
tu bowiem do czynienia z naprzemiennym wystepowaniem motywu harmonii i dysharmonii. Pierwszy z
nich ujawnia sie w obrazach zaslubin, zniw, winobrania, swigtecznego korowodu chtopcow i panien.

Zniszczeniem porzgdku jest natomiast spor, wojna, zabdjstwo, kradziez.

antonomazjg (zastgpieniem imienia wtasnego przez peryfraze — oméwienie), ktéra podkresla
artystyczng dziatalnos¢ Hefajstosa. Artyzm jest tu rbwnoznaczny z boskoscig ze wzgledu na moc

kreacyjna.

Whioski

Tarcza Achillesa zostata zatem ukazana jako przedmiot wyjgtkowy, a nawet magiczny. Jej wykonanie
jest tozsame z komponowaniem dziefa sztuki i analogiczne do procesu stwarzania swiata. W
opisywanym przedmiocie istotny jest kazdy szczegot, zarowno tworzywo, jak i wyrzezbione na nim
obrazy. Mozna powiedziec, ze realizuje sie tu artystyczna zasada wielosci w jednosci, polegajgca na

tym, ze pojedynczy element odzwierciedla porzgdek catego kosmosu.



Epos homerycki

Epos wedtug ,,Stownika terminow literackich”:

Obejmuje rozbudowane utwory, zazwyczaj wierszowane, ukazujgce dzieje legendarnych lub

historycznych bohaterow rzucone na tto wydarzen przetomowych dla danej spotecznos$ci narodowey.

Wyznaczniki eposu homeryckiego

Charakterystyczng cechg eposu homeryckiego (,lliada” i ,Odyseja”) jest umieszczenie akcji na dwéch
poziomach opowiesci: w sSwiecie bohateréw ludzkich i bogow, a relacje pomiedzy owymi ptaszczyznami
sg ztozone. Niektorzy herosi posiadajg boskie pochodzenie, z kolei bogowie podlegajg

antropomorfizacji (majg ludzkie cechy i stabosci), ponadto bogowie ingerujg w bieg wydarzen.

Epos homerycki rozpoczyna sie inwokacjg do muzy. llos¢ ksigg jest podzielna przez szesc¢. Tekst
pisany jest heksametrem, to znaczy wersem, ktory sktada sie z szesciu stop metrycznych: cztery

pierwsze sg daktylem lub spondejem, pigta jest daktylem, szdsta trochejem lub spondejem.

Fabuta ma charakter epizodyczny, np. w ,lliadzie” mamy do czynienia z opisami poszczegodlnych

pojedynkéw Grekdw z Trojanami, ktére stanowig odrebne catostki.

Opowiadanie przewaza nad opisem, ktory petni funkcje retardacyjng, czyli opdznia bieg akcji w celu

wzbudzenia ciekawosci odbiorcy, np. opis tarczy Achillesa.

Jezeli chodzi o narracje, narrator jest trzecioosobowy, wszechwiedzacy, jest obserwatorem i utrzymuje

w stosunku do swojej opowiesci epicki dystans.

Epos homerycki posiada podniosty nastréj, ktéry zaznacza sie gtdwnie w opowiadaniach, natomiast

opisy majg charakter realistyczny lub prozaiczny.

Stylistyke utworu charakteryzuje duza ilos¢ epitetow, np. ,szybkonogi Achilles”, ,pieknowtosa Ariadna”.
Ponadto wystepujg dtugie, rozbudowane poréwnania (poréwnania homeryckie). Homer uzywa
réwniez inwersji, a takze peryfraz (oméwienia) najczesciej dotyczacych imion wiasnych, np. Hektora

nazywa sie ,pasterzem narodu”. Opisy sg dynamiczne i podkreslajg proces powstawania opowiesci.



lliada - motywy

Bogowie

Jedng z wazniejszych cech eposu jest paralelizm dwéch rzeczywistosci — boskiej i ludzkiej. W
Lliadzie” bostwa sg rownorzednymi bohaterami, czynnie udzielajgcymi sie po obydwu stronach walk.
Olimpijczycy sg zaskoczeni rozmiarami walk. Smiato intrygujg, doradzajg swym ,ulubieficom”, mieszajg

szyki przeciwnikom.

Jedni, tak jak Afrodyta czy Atena, od poczatku do konca wspierajg konkretnego wojownika. Inni — jak
Ares — pobudzajg do walki obydwie strony, czerpigc przyjemnosc¢ z uczestniczenia w wielkim, krwawym
wydarzeniu. Jeszcze inni przypatrujg sie potyczkom z boku, pozostawiajgc losy bohateréw ich
wilasnemu przeznaczeniu. Bogowie wptywajg na przebieg kolejnych epizodéw walk, ale o ostatecznym
wyniku wojny decyduje przeznaczenie — fatum. Grecy poznajg je dzieki przepowiedniom. To ono

ostatecznie przecina ni¢ zycia danego bohatera i przechyla szale zwyciestwa na jedng ze stron.

Kobieta

Wiekszos¢ bohaterow ,lliady” to mezczyzni, wojownicy, wodzowie, herosi. Bohaterki kobiece ze
zrozumiatych powoddéw pojawiajg sie na ,dalszym planie” utworu. Matki i zony obserwujgce walczacych
z murow miasta, optakujgce zmartych, zanoszgce modlitwy do bogdéw — oto bohaterki opowiesci
Homera. Mimo pewnej, pozornej marginalnosci, motyw kobiety odgrywa jednak w dziele jedng z
kluczowych rél. Jak wiadomo, przyczyng wybuchu wojny jest porwanie pieknej Heleny. Porwanie przez
Agamemnona Chryzeidy sprowadza na wojska greckie zaraze. Kiétnia o branki pomiedzy Achillesem i

Agamemnonem doprowadza do gniewu i wycofania sie z walki tego pierwszego.

Nie mozna tez lekcewazy¢ wptywu kobiet-bogih na przebieg wojny. Afrodyta ostania Parysa, a nawet
porywa go z pola walki. Hera uwodzi samego Zeusa tylko po to, by chwilowo zniweczy¢ jego poparcie
dla Trojan. Atena konsekwentnie wspiera Grekéw, pomaga tez Achillesowi w zwyciestwie nad
Hektorem. Jedng z piekniejszych, drugoplanowych postaci jest Andromacha. Pozegnanie bohaterki z

mezem (Hektorem) nalezy do najbardziej przejmujgcych scen ,lliady”.

Smieré¢

Smieré to naturalny element wojny. W ,lliadzie” odnajdziemy opisy niezliczonych pojedynkéw i potyczek
konczacych sie zgonem przeciwnika. Pod Trojg — po obydwu stronach barykady — ging najwieksi
owczesni wojownicy. Wiekszos¢ bohaterow godnie przyjmuje smieré. Wojownicy wiedzg, ze kazdemu z
nich ,wyznaczona” jest wtasciwa godzina zgonu. Wiedze o okolicznosciach swojej Smierci posiada

Achilles. Umierajgcy Patrokles przepowiada z kolei Hektorowi zgon z reki przyjaciela.

Smierci swych wybranych podopiecznych nie moga zapobiec nawet bogowie. Mozliwie jest jedynie

odwleczenie lub czasowe odroczenie momentu zgonu. W ,lliadzie” odnajdziemy dokfadny opis



starozytnych ceremonii pogrzebowych (smier¢ i pogrzeb Patroklesa). Jedng z najwazniejszych scen

eposu jest Smier¢ Hektora i triumfalny” przejazd Achillesa, ciggngcego zwtoki wroga za rydwanem.

Walka

Gtéwny motyw utworu. Homer przedstawia kolejne etapy walk pomiedzy Grekami i obroricami Troi.

Wiekszo$¢ tresci poszczegolnych piesni to opisy pojedynkow, kampanii, wypraw i podstepéw. Przy

opisywaniu walk autor postuguje sie szerokimi, barwnymi poréwnaniami (tzw. poréwnanie homeryckie) i

statymi epitetami przypisanymi konkretnemu bohaterowi (,szybkonogi” Achilles, ,gromowfadny” Zeus)

W kazdy z pojedynkéw zaangazowane jest co najmniej jedno bostwo (Atena, Hera, Apollo). Obrazy

walk sg dynamiczne, plastyczne, a catosci towarzyszy podniosty styl.

Zemsta

Zemsta to gtdwna motywacja dziatan Achillesa. Heros, urazony sporem z Agamemnonem odmawia

pomocy wspéttowarzyszom. Pomimo postepujgcej przewagi wroga, Achilles uchyla sie od walki.

Odmawia nawet wtedy, gdy o pomoc prosi go najblizszy przyjaciel. Patrokles, zdeterminowany by

pomdc w obronie greckiej floty, ubiera zbroje Achillesa i ginie. Smieré Patrokla to moment zwrotu akgji

catego eposu. Achilles nie moze juz pozostaé obojetnym. Upokorzenie i zal przeradza sie w boski

gniew. Bohater konsekwentnie dgzy do pojedynku z Hektorem i w finale utworu msci sie na wrogu.

MITOLOGIA GRECKA
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Archetypy i topika mitologiczna:

Archetyp- (z gr. 'archetypon' pierwowzor) pierwowzor jakiegos dziatania; to prastary symbol ukryty w
podswiadomosci cztowieka, ktéry jest wytworem doswiadczen ludzkosci (np. archetyp matki, ojca, raju

itp.). Archetypy przewijajg sie w snach, mitach i wyobrazeniach religijnych.rzyktady archetypow:

Prometeusz - jest archetypem, wzorcem spotecznika, ktéry poswieca sie dla ogotu.

Odys - tutaczka, wedrownik.

Dedal - jest archetypem cztowieka madrego, korzystajgcego ze swojego umystu.

Ikar - jest archetypem cztowieka tesknigcego do wielkich, wyniostych czynéw, ktore zwykle nie
sg dostepne dla zwyktych $miertelnikow. Obrazuje nam niepostuszenstwo wobec rodzica i ciekawos¢
Swiata.

Edyp- ofiara, fatum.

Niobe, Demeter - izy, smutek.

Tantal - zuchwalstwo, gtdd, pragnienie.

Afrodyta - piekno.

Mit o Orfeuszu i Eurydyce - to archetyp mitosci dozgonnej, na Smierc i zycie, wiernosci matzenskie;.
Mit o Nike - archetyp zwyciestwa.

Mit o Erosie i Psyche - to archetyp mitosci zmystowej, cielesne;j.

Mit o labiryncie - archetyp zagadki, zawitosci ludzkich mysli, rozumu, zycia.

Mit o Heraklesie - jest on archetypem dzisiejszego bossa i supermana; stanowi on wzér  postawy
odwaznego, heroicznego bohatera, gotowego walczy¢ z kazdg przeszkodg stojgcg mu na drodze,
oczywiscie wszystkie jego czyny sg zwigzane z czynieniem dobra.

Mit o Syzyfie - jest on wcieleniem chytro$ci, przebiegtosci w takim stopniu, ze udato mu sie nawet dwa
razy unikng¢ smierci; za wszystkie winy zostat on ukarany. Jest znany jako symbol bezsensownej

pracy bez konca.

Topos - powtarzajgcy sie motyw i temat, sposob obrazowania, staty motyw.

Przyktady toposow:

Arkadia - wyspy szczesliwe.

Itaka - topos ojczyzny, domu.

Puszka Pandory - obraz nieszczesc¢.

Demeter (ziemia, ziarno) - topos zycia zamierajgcego i odradzajgcego sie.
Kon Trojanski - topos podstepu.

Eros (serce przebite strzatg) - topos mitosci.

Morze - symbol podswiadomosci.



W mitach utrwalily sie archetypy - pradawne, niezmienne wyobrazenia, ktéore tkwig w

swiadomosci zbiorowej calej spotecznosci. Dotycza wzoréw ludzkich postaw i zachowan, np.:

« Antygona - kobieta bronigca swoich raciji.
» Demeter - czutos¢é matki.

« Ikar - marzyciel i cztowiek bezmysiny, archetyp cztowieka, ktéry pragnie pokonac granice
jakie stawia nam natura, zaptacit najwyzszg cene za chwile szczescia. Jego lot do stonca
symbolizuje uniesienie, upojenie swobodg, a takze jest kleska nauczyciela i ojca Dedala.
Pomimo upomnien ojca Ikar wzbit sie zbyt wysoko i promienie stoneczne roztopity wosk, ktérym

byty zlepione skrzydta.

« Dedal - archetyp czlowieka rozwaznego, doswiadczonego, realista. Uosabia  tesknote za
ojczyzna, pragnie niezaleznosci i wolnosci.

»  Orfeusz - poswiecenie w imie mitosci.

* Prometeusz - altruista i buntownik.

«  Syzyf - cztowiek, ktory pracuje bez efektow.

* Niobe - skrzywdzona, cierpigca matka. Krélowa Teb dumna ze swoich 14 dzieci, uwazata
sie za lepszg od Latony - matki 2 dzieci: Apolla i Artemidy. Dzieci Latony usmiercity jej

potomstwo, a zrozpaczong Niobe bogowie zamienili w kamien.

« Kasandra - zwiastunka katastrofy, nieszczescia.

« Narcyz - mitos¢ wtasna. Narcyz zakochat sie¢ w swoim wiasnym odbiciu.
« Zeus - wtadca i krél.

« Piekna Helena - zona Menelaosa, krola Sparty. Jej porwanie byto przyczyng wybuchu wojny
trojanskie;j.
« Edyp - symbol okrutnego losu. Edyp byt synem Lajosa i Jokasty, zgodnie z przepowiednig zabit

ojca i poslubit matke.

« Herakles - symbolizuje odwieczny sen o potedze, site i mestwo. Na swoim przyktadzie
udowodnit, ze dzieki mestwu i wytrwato$ci mozna wykonaé prace pozornie niemozliwe, wykonat

12 takich prac.

Z mitdw wywodzg sie takze state obrazy i motywy literackie tzw. miejsca wspdlne. Powtarzajgcy sie
obraz czy motyw okreslamy nazwg topos (z gr. miejsce), a zbiér toposéw topika, np. amor
przeszywajacy serce strzatg, arkadia, lot ikaryjski, swiat teatru. Wspdlne motywy mozna znalez¢ takze
w réznych mitologiach starozytnych: topos genezyjski (z gr. rodowdd, poczatek). Mity najpierw
przedstawiajg rodzenie sie bogow (teogonia), potem opowiadajg o stworzeniu przez nich swiata

(kosmogonia), a w koncu ludzi.

Poczatkowo mity przekazywano jedynie ustnie. Dopiero Homer jako autor lliady i Odysei uporzagdkowat

najwazniejsze mity i stworzyt caty system bogdw. Mitologia caly czas byta zmieniana przez literature.

Autorzy modyfikowali jg, przerabiali i dostosowywali do swoich potrzeb, robit to juz Homer.


http://www.starozytnosc.info/homer
http://www.starozytnosc.info/homer
http://www.starozytnosc.info/odyseja
http://www.starozytnosc.info/iliada

Mit o powstaniu swiata

Mitologie Parandowskiego rozpoczyna stynne zdanie: [c][Na poczgtku byt Chaos[/c] Chaos jest trudny
do zdefiniowania. Z Chaosu wytonili sie pierwsi matzonkowie: [b]Gaja[/b] — Ziemia i [b]Uranos[/b] —
Niebo, dajgcy poczatek pokoleniom bogdéw. Najstarsi byli tytani, potem kiklopowie (cyklopi) i
hekatonchejrowie (sturecy). Jednak Uranos, niezadowolony z okrutnego i szkaradnego potomstwa,
stracit je do Tartaru — podziemnej gtebi, z ktérej nie ma wyjscia. Matce Gai nie podobaty sie
bezwzgledne rzgdy Uranosa, wiec namowita [b]Kronosa[/b], najmtodszego z tytandw, ktory jeszcze byt
wolny, do stragcenia ojca z tronu. Z krwi z rany obalonego kréla narodzity sie Erynie — trzy boginie

zemsty.

Kronos panowat na ziemi razem z zong [b]Rejg[/b]. Pamietajgc o klgtwie rzuconej nan przez Uranosa,
Kronos potykat swoje dzieci. Lecz Reja ukryta szdste dziecko i data mezowi kamien do potkniecia.
Zabrata niemowle na ziemie i nadawszy mu imie Zeus, zostawita syna na wyspie Krecie pod opiekg
nimf gorskich. Zeus byt karmiony mlekiem kozy [b]Almatei[/b]. Kiedy dordst polecit swej matce daé
Kronosowi srodek wymiotny. Wtedy wyszli na swiat bogowie — rodzenstwo Zeusa — Hades, Posejdon,

Hera, Demeter i Hestia.

Rozpoczeta sie dtuga i krwawa wojna przeciw Kronosowi. Z pomocg wydobytych z Tartaru cyklopéw i
sturekich udato sie zwyciezy¢ Zeusowi. Tryumf bogdéw nie trwat dtugo, bo staneli przeciw nim giganci,
synowe ziemi. Najokropniejszy z nich, Tyfon, przerazit bogéw tak, ze uciekli do Egiptu i zamienieni w
zwierzeta czekali w ukryciu. Tylko Zeus stangt przeciw Tyfonowi, zabit go zelaznym sierpem i ztozyt pod

skatami Sycylii. Kiedy Etna jest niespokojna, znaczy to, ze Tyfon sie budzi.

O powstaniu cztowieka krgzyto wiele basni. Jedna z nich méwi o [b]czterech wiekach ludzkosci[/b].
Wiek ztoty to czas panowania Kronosa, przypominajgcy biblijny raj. Kiedy obalono Kronosa, ludzie stali
sie dobroczynnymi demonami. W wieku srebrnym ludzie rozwijali sie wolno, a osiggngwszy wiek
dojrzaty odchodzili, nie chcac sktada¢ ofiar bogom. Zeus wytepit to zte i dumne pokolenie. Zostali
zapamietani jako dusze bfogostawione. Trzeci z wiekow to wek brgzowy, kiedy to ludzie kochali wojne i
byli bardzo silni. Byt to okres heroiczny, w ktéorym zyt Herakles i Tezeusz, miaty miejsce walki o Teby i
wojna trojanska. Wiek nastepny — zelazny — trwa do dzi$. Niestety nigdy juz sie nie powtorzg stawne

osiggniecia poprzednich epok.

Mit o wojnie trojanskiej

Aby zrozumie¢ wydarzenia opisane w lliadzie — poemacie o dziejach wojny trojanskiej (llion to po
grecku Troja) — nalezy cofng¢ sie w czasie znacznie wczesniej, do wesela ksiecia tesalskiego Peleusa i
pieknej boginki Tetydy. Na wesele zaproszono wszystkich bogow poza Eris, boginig niezgody. Zeus
znajac jej ktotliwy charakter, nie kazat jej posyta¢ zaproszenia. W pewnym momencie Eris jednak
zjawita sie nieoczekiwanie na weselu — przyszia, aby sie zemsci¢. Rzucita na stot biesiadny ztote jabtko
z napisem ,Dla najpiekniejszej”. Pomiedzy boginiami zakottowato sie, kazda chciata, aby to jg

ogtoszong ,tg najpiekniejszg”. Najgtosniej domagalty sie: Hera, Atena i Afrodyta. Kazda chciata mie¢



jabtko dla siebie. Zeus rozsadzit, ze sedzig sporu pomiedzy boginiami bedzie miody pasterz, Parys:

ktorej on przyzna ztote jabtko, ta je mie¢ bedzie.

Parys byt synem Priama, krola Troi, miasta lezgcego na wybrzezu Azji Mniejszej. Na kilka dni przed
jego urodzeniem jego matka, Hekabe, miata sen, ze wydata na swiat ptongcg zagiew, od ktorej sptoneto
cate miasto. Wrozbici orzekli, ze syn, ktérego urodzi, stanie sie przyczyng zagtady panstwa. Noworodka
oddano wiec pasterzom, aby go wyniesli miedzy wawozy i tam porzucili. Tak tez sie stato, ale w pare
dni pézniej jeden z owych pasterzy, przechodzac obok miejsca, gdzie zostawiono dziecko, ujrzat, jak
niedzwiedzica wtasng piersig karmita Parysa. Wzruszyt sie i zabrat chtopaka do domu. Pasgc trzody
przybranego ojca wyrést Parys na slicznego pasterza, nic nie wiedziat o swym krélewskim

pochodzeniu.

Gdy boginie przybyty do niego na ,sgd”, kazda obiecywata mu co innego, zaleznie od swej profesiji.
Hera — wtadze krolewska, Atena — madros¢, a Afrodyta — najpiekniejszg kobiete Swiata, Heleneg, zone

Menelaosa, krola Sparty. Parys bez wahania oddat ztote jabtko Afrodycie.

Niedtugo po tym wydarzeniu urzgdzono w Troi publiczne igrzyska. Parys stangt do zawodow, a
odnidstszy zwyciestwo tak zjednat wszystkich urodg i wdziekiem, ze wzieto go na dwor krélewski. Po
kilku dniach odkryta sie tajemnica jego pochodzenia. Stary krél Priam ptakat z radosci, ptakata Hekabe,
zapomniano o ztej wrozbie i przyjeto go Parysa do grona ksigzat. Teraz miodzieniec mogt wykonac z

dawna planowany zamiar. Dobrat sobie swite dworzan i podgzyt statkiem do Sparty.

Mit o Heraklesie - streszczenie

Herakles byt synem Zeusa i krolowej Alkmeny. Zeus, chcgc, aby syn byt niesmiertelny, wykradt w nocy
dziecko do nieba i potozyt przy spigcej Herze. Chiopiec ssat mleko bogini, a z kropel, ktére spadty w
niebo powstata Droga Mleczna, zas z kropel spadtych na ziemie — kwiaty lilii. Hera nienawidzita
Heraklesa. Gdy matka Alkmena potozyta w kotysce Heraklesa i Ifiklesa — Hera zestata weze na dzieci.

Lecz malenki heros zdusit tby gadom i ocalit siebie oraz brata.

W szkole Herakles nie zywit entuzjazmu do nauki. Gdy nauczyciel kazat wybra¢ ksigzke, Herakles wzigt
kucharska. Zagniewany pedagog zostat zabity przez nadludzko silnego chtopca, za co wygnano
Heraklesa z miasta. Bohater zyt w swobodzie. Mégt zjes¢ catego wotu, jego kielich do wina nosito
dwoch ludzi. Herakles zabit lwa i nosit na sobie skore zwierzecia. Z wyrwanej wiasnorecznie oliwki
zrobit maczuge, z ktorg sie nie rozstawat. Heraklesa obdarowali tez bogowie: Hermes dat mu miecz,

Apollo — strzaty, Hefajstos — kotczan, Atena — pancerz.
Herakles wybrat sie na wojne w obronie Teb i zwyciezyt dzieki mestwu i sile. Krél Teb dat mu corke za
zone, lecz ktéregos dnia heros, ogarniety szatem, zabit zone i dzieci. Wyrocznia delficka poradzita mu,

ze odkupi winy, jesli zatrudni sie u krola Myken. Tu dostat Herakles zadanie wykonania dwunastu prac.

Do zadan Heraklesa nalezato: zabicie Iwa nemejskiego, zabicie hydry lernejskiej, schwytanie zywcem



dzika erymantejskiego, pojmanie tani kerynejskiej, wytepienie ptakow stymfalijskich, wyczyszczenie
stajni Augiasza, schwytanie byka kretenskiego, ujarzmienie koni trackiego kréla Diomedesa, zdobycie
pasa krolowej Amazonek Hipolity, wykradzenie wotéw Geriona, zerwanie ztotych jabtek z ogrodu
Hesperyd, sprowadzenie Cerbera z krolestwa Hadesa. Herakles wywigzat sie ze wszystkich zleconych

zadan, niemozliwych do wykonania dla zwyktych smiertelnikow.

Gdy wrdcit do krola Eurysteusa chciat ponownie sie ozeni¢. Bracia kandydatki oponowali jednak, przez
co spotkata ich smier¢. Herakles znow udat sie do wyroczni, lecz ta milczata. Rozgniewany heros
spladrowat swiagtynie Pytii, a po walce z Apollinem, Zeus zestat herosa na trzy lata stuzby u krolowej
Omfali. Omfala kazata stugom mezczyznom przebiera¢ sie za kobiety, sama wzieta od Heraklesa jego
zbroje i ponizata go na oczach dworu. Byta to wieksza kara dla Heraklesa niz dwanascie prac. Wkrotce
jednak bohater dopetnit obowigzkéw i zakochat sie z wzajemnoscig w ksiezniczce [b]Dejanirze[/b].
Jednak zazdrosna o meza Dejanira zdobyta krew Nessosa, fatszywego centaura, ktéry umierajagc z rak
Heraklesa, kazat Dejanirze napetni¢ flakon krwig i zastosowac jako lek na mitos¢ do Heraklesa.
Dejanira zabarwita koszule meza krwig Nessosa, co okazato sie zabdjcze dla Heraklesa. Bohater zmart
w strasznych cierpieniach. Kiedy kobieta odkryta fatalng pomytke i oszustwo Nessosa, popetnita

samobojstwo. Herakles zostat wziety do nieba i oddano mu za zone boginie mtodosci Hebe.

Mit rodu Labdakidow

Krél Teb, Lajos ustyszat w Delfach przepowiednie, ze zginie z rgk wtasnego syna. Kiedy jego zona -
Jokasta urodzita potomka, postanowit go zgtadzi¢. Rozkazat stuzgcemu, aby wynidst dziecko w gory i
tam je porzucit. Ten jednak nie wykonat do konca rozkazu i przekazat niemowle pochodzgcemu z
Koryntu pasterzowi, ktory z kolei oddat je na wychowanie bezdzietnym wtadcom swej krainy -
Polibosowi i Meropie. Edyp nie czut sie szczesliwy. Réwiesnicy nazywali go podrzutkiem, cho¢ nikt nie
chciat wyjawic tajemnicy jego pochodzenia. Aby dowiedziec¢ sie prawdy, Edyp udat sie do wyroczni
delfickiej. Ustyszat tam straszng przepowiednie, sugerujgca, ze zabije wtasnego ojca i ozeni sie z
wiasng matka. Po tych informacjach Edyp byt pewien, ze Polibos i Meropa to jego prawdziwi rodzice,

wiec postanowit udac sie do Teb, aby zapobiec spetnieniu sie przepowiedni.

W drodze spotkat Lajosa, poktécit sie z nim i nie zdajgc sobie z tego sprawy, iz jest to jego ojciec - zabit
go. Nastepnie spetnita sie druga czes¢ przepowiedni. W Tebach pojawit sie sfinks - dziwny potwor,
majacy twarz i piersi kobiety, a reszte ciata lwa, ze skrzydtami jak u ptaka. Porywat on ludzi i rzucat w
przepasc¢. Powiedzial, ze dopiero wtedy ustgpi z ziemi tebanskiej, jesli ktos rozwigze jego zagadke. Tej
zagadki nauczyt sie od muz, a brzmiata ona nastepujgco: "Co to za zwierze, obdarzone gtosem, ktére z
rana chodzi na czworakach, w potudnie na dwoch nogach, a wieczorem na trzech?". Krol Kreon, ktory
objat rzady po $mieri Lajosa ogtosit, ze kto wyjasni zagadke otrzyma krolestwo tebanskie i ozeni sie z

Jokastg, wdowg po zamordowanym Lajosie.

W tym wtasnie dniu do stolicy przybyt Edyp. Odgadt zagadke Sfinksa i poslubit Jokaste. Przez szereg
lat potomek rodu Labdakidow panowat szczes$liwie nie zdajgc sobie sprawy z cigzgcej na nim klatwy.
Jokasta urodzita mu w tym czasie czworo dzieci: Eteoklesa, Polinejkesa, Antygone i Ismene. Zupetnie

niespodziewanie zaraza zaczetfa dziesigtkowa¢ Tebanczykéw. Ziarno rzucone w glebe nie wzrastato,



wiec ziemia lezata ugorem. Dzieci przychodzity na $wiat martwe, zwierzeta nie rozmnazaty sie.

Na pomoc wezwano wrézbite - Terezjasza, slepego starca z dtuga, biatg broda. Utracit on wzrok w
mtodosci, gdy ujrzat w kgpieli nagg Atene. Zeus dat mu zycie siedem razy dtuzsze niz przecietnego
cztowieka. Pozbawiony widoku ziemskich rzeczy, znat tajemnice przysztosci i rozumiat mowe ptakow.
Kiedy Terezjasz zjawit sie w patacu Edypa, oznajmit nieSwiadomemu swych win krolowi, ze jest to kara
za jego ojcobdjstwo i kazirodztwo. Na wies¢ o tym Jokasta powiesita sie, a Edyp wyktut sobie oczy i
wyruszyt w swiat, aby odpokutowaé swe winy. Prowadzity go corki. Szukat krainy, w ktérej spokojnie
zostatby pochowany. Zaszedt do miejscowosci Kolonos niedaleko Aten i tam umart. Pochowano go w
gaju, do ktérego wiosng przylatywaty stowiki.

W Tebach zostali dwaj bracia: Eteokles i Polinejkes. Ustalili, ze wtadze bedg sprawowac¢ na przemian,
w ten sposoéb, ze kazdy bedzie panowat przez rok. Eteokles pierwszy wziagt berto, lecz po uptywie roku
nie chciat ustgpi¢ bratu i wygnat go z kraju. Rozgoryczony Polinejkes schronit sie na dworze wiadcy
Argos, Adratosa. Tam ozenit sie z jego corkg i namowit tescia, aby najechat na Teby. Adratos zebrat
wojsko i oblegt miasto. Ale Tebanczycy uczynili wypad i odniesli zwyciestwo. Obaj bracia zgineli na polu

walki.

Wiadze w panstwie ponownie przejat Kreon, brat Jokasty. Nie pozwolit pochowac¢ Polinejkesa. Ciato
jego kazat wyrzuci¢ krukom na pozarcie i zabronit pod karg smierci uczci¢ go pogrzebem. Siostra
zmartego, Antygona nie ustuchata rozkazu. Wiasnymi rekami wykopata gréb i pochowata zwtoki brata.

Za kare zamurowano jg w piwnicy.

W dziesiec lat pézniej synowie wodzow pokonanych pod Tebami przygotowali nowg wyprawe. Miasto
nie miato sit do obrony. Terezjasz doradzit Tebanczykom wysta¢ do nieprzyjaciot poselstwo z prosbg o
pokoj, a tymczasem, korzystajgc z rozejmu uciec z oblezonych murow. Tak sie stato. Kiedy rozwazono
warunki pokoju, wszyscy mieszkancy natadowali wozy dobytkiem, wsadzili na nie zony i dzieci i opuscili
miasto. Po drodze Terezjasz umart napiwszy sie wody z pewnego zrodfa. Tymczasem wojska
nieprzyjacielskie weszty do Teb, zburzyly je doszczetnie, a pozostate skarby postaty w ofierze Swigtyni

delfickie;.

Mit o Prometeuszu

Mit o Prometeuszu jest innym niz teoria czterech wiekéw podaniem o powstaniu cztowieka. Prometeusz
byt jednym z tytandw. Ulepit cziowieka z gliny pomieszanej ze tzami. Dusze zas zrobit z ognia
niebianskiego, ktéry wykradt z rydwanu stonca. Cziowiek Prometeusza byt podobny do wizerunku
bogow, ale staby i bezradny. Dlatego tytan postanowit wykrasé bogom Olimpu ogieri i nauczy¢
cztowieka uzywania go, rzemiost, sztuk. Zeusowi nie podobaty sie poczynania Prometeusza. Namowit
bogow do stworzenia drugiego cztowieka — pieknej i urokliwej [b]Pandory[/b], nazwanej tak, gdyz byta
darem od wszystkich bogdéw dla ludzi. Podejrzliwy Prometeusz nie przyjgt Pandory mimo jej wdziekow.
Ale jeden z jego lekkomysinych braci, Epimeteusz, poslubit te kobiete. Wkrotce Pandora naméwita
meza do otwarcia sekretnej beczki, ktérg dali jej bogowie. Z puszki Pandory wydobyly sie na Swiat

wszystkie smutki, nieszczescia, choroby, nedze.



Prometeusz zemscit sie na Zeusie. Zabit wotu, podzielit na dwie czesci i kazat Zeusowi losowac, co

bedzie odtgd ofiarg dla bogéw od ludzi. Zeus wybrat tlustszg czesé, w ktorej, jak sie okazato byly same
kosci. Dla ludzi Prometeusz zostawit dobre mieso. Krol bogoéw ukarat Prometeusza, przykuwajgc go do
skat Kaukazu. Samotny i zniewolony cierpiat katusze, gdy kazdego dnia przylatywat wygtodniaty orzet i
wyjadat watrobe, ktéra kazdej nocy odrastata Prometeuszowi. Prometeusz to symbol boga cierpigcego

z mitosci do ludzi.

Ludzie pozbawieni przewodnika stawali sie zli i wystepni. Zeus zestat na nich potop, ale nie wszyscy
zgineli. Ziemia zaczefa zy¢ na nowo i ludzie takze. Wkrétce, mimo iz rod ludzki nie zmieniat

postepowania, nie pamietat kary, Zeus przestat nekaé ziemie.

Mit o Dedalu i lkarze

Dedal (Dajdalos) byt rzemiesinikiem artystg na dworze krola Krety, Minosa. Méwiono, ze w swe posagi
Dedal potrafi tchng¢ zycie — tak byty doskonate. Wykonywat nie tylko statuy, ale wynalazt Swider,
grundwage, byt tez architektem. Krél Minos zlecit Dedalowi wykonanie /abiryntu dla [b]Minotaura[/b] —
potwornego krélewskiego syna, pot-byka i pot-cztowieka. Dedal nie pochodzit z Krety, tesknit za swojg
ojczyzng — Atenami. Krol jednak, z przywigzania do przyjaciela, i z obawy przed jego wiedzg o

tajemnicach panstwowych, zabronit Dedalowi opuszcza¢ wyspe.

Rzemieslnik wymyslit sposéb ucieczki. Z ptasich pior sklejonych woskiem sporzgdzit skrzydta dla siebie
i swego syna [b]lkara[/b]. Przed odlotem ojciec przestrzegt mtodego chtopaka, aby leciat rowno miedzy
niebem a ziemig, bo inaczej albo wosk sie stopi, albo pidra nasigkng wodg. Jednak lkar, zachwycony
lotem, wspaniatoscig przygody, zapomniat o radach ojca, wleciat zbyt wysoko i spadt do morza, gdy
jego skrzydta sie rozpadty. Zrozpaczony ojciec znalazt zwtoki syna, wyspe nazwat lkarig, a morze —
Ikaryjskim. Dedal zatrzymat sie na Sycylii, zostat tam nadwornym budowniczym. Po kilku latach krol
Minos zaatakowat Sycylie, upominajgc sie o Dedala. W walce jednak Minos polegt, a Dedal zyt jeszcze

dtugo w powazaniu wszystkich mieszkancow.

Mit o Syzyfie

Syzyf byt krélem Koryntu. Jego patac u szczytu skalistej gory zwanej Akrokoryntem byt otoczony
czarno-zielonym kregiem starodrzewu. Co rano po kapieli gospodarz wychodzit na rozlegty taras i
podziwiat swoje panstwo, przygladajgc sie piaszczystej rowninie, biatym ulicom Koryntu, nachylonym
lekko ku morzu. Mogt godzinami patrzeé na kadtuby okretéw, czernigce sie w btekitnej zatoce, na
przypominajgce pracowite mrowki roje ludzi, pracujgcych przy portowych magazynach lub w
stoczniach, kuzniach, warsztatach czy w dzielnicy farbiarzy, gdzie w rynsztokach ptynety strumienie
barwionej wody. Wszystko to bylo dzietem kréla Syzyfa, on zatozyt to miasto, bogate ze wzgledu na

dogodny port, umozliwiajgcy pobieranie danin od statkdéw ptyngcych ze wschodu i zachodu.

Syzyf byt nie tylko dobrym krélem, lecz takze ulubiencem bogoéw, czego dowodzity ciggte zaproszenia
do Dzeusa na uczty olimpijskie. Lubit te wizyty z powodu mozliwosci odswiezenia swojego ziemskiego
ciata nektarem i ambrozjg, co dawato mu site i rzeskosé, mimo uptywu lat. Wizyty na Olimpie wigzaty

sie réwniez z uzupetnieniem najnowszych plotek, w czym Syzyf byt prawdziwym mistrzem. Gdy



pewnego razu nie pilnowat sie dosc¢ i rozpowiedziat przed ludzmi informacje otrzymang od Dzeusa w

tajemnicy, narazit sie na gniew boga — wtadca w odwecie postat do niego bozka $mierci Tanatosa.

Przebiegly Syzyf, spodziewajgc sie wizyty postainca, urzadzit na niego zasadzke, zakut w kajdany i
uwiezit w piwnicy. Od tej pory ludzie przestali umiera¢, co wkrétce sie wydato. Gdy Hades poszedt do
Dzeusa na skarge, do Syzyfa przystano Aresa. Po uwolnieniu bozka smierci jego pierwszg ofiarg byt
Syzyf. Przed $miercig zdgzyt poprosi¢ zone, aby nie chowata jego zwiok i gdy tak uczynita - ,,dusza,

ktorej ciata nie pogrzebano, nie mogta wejs¢ do panstwa cieniow”.

Syzyf btagkat sie, narzekat, jeczat, uzalat nad swoim losem i postepowaniem zony, az w koncu
postawiono go przed Plutonem. Gdy z ptaczem opowiadat o niegodziwej matzonce, ,ktéra jego trupa
wyrzucita na $Smietnik i nie chce mu sprawic¢ pogrzebu”, Pluton w koncu zgodzit sie, aby Syzyf wrdcit na
chwile na ziemie i ukarat zone. Tak tez sie stato, z tg roznicg jednak, ze Syzyf poszedt i... nie wrdcit.
Bogowie zapomnieli o nim, a on - cichy i ostrozny — zyt jeszcze bardzo diugo. W kohcu jednak w
Hadesie przypomnieli sobie o uciekinierze. Tanatos zaskoczyt go, ucigt znienacka pukiel wtosow i
zabrat do podziemni ,krngbrng” dusze. Karg niepostusznego Syzyfa byto wtaczanie ciezkiego
kamienia na wysoka i stromg goére. Zapewniony, ze zostanie z powrotem przywrécony do zycia, gdy
wykona zadanie, Syzyf wydzwignat gtaz pod sam szczyt. Jakie byto jego zaskoczenie i smutek, gdy
skata wyslizgneta sie i spadta na dot. Ta czynno$¢ bohater powtarzat to w nieskonczonos$é: ,Tak
zawsze. Juz jest Syzyf bliski celu i zawsze co$ mu kamien z rgk wyrywa, i musi biedak prace zaczynaé

nn

na nowo .

Mit o Dionizosie (Bachusie)

Dionizos — syn Dzeus i Seleme (corka krola Kadmosa) — jest bohaterem mitologii greckiej. W wersiji

rzymskiej okreslano go mianem Bachusa.

Gdy Seleme byta w cigzy, poprosita najwyzszego boga, aby sie jej ukazat. Jej oczy jednak (byta
Smiertelng kobietg) nie zniosty ,blasku i grozy pana ognistego” i sptoneta rodzgc przedwczesnie
Dionizosa. Malec zostat oddany na wychowanie przez Dzeusa nimfom gory Nysy w Arabii SzczeSliwe;j.
Tam nauczyt sie tahca i $piewu pod wnikliwym okiem mistrza Sylen, ,madrego bozka lesnego, co zna

wiele tajemnic ukrytych przed oczyma ludzi”.

Dionizos juz jako chtopiec brat udziat w wojnie gigantéw. Przyjat wowczas postac lwa i bardzo wstawit
sie w walce. Innym razem, bedac mfodziencem, stangt nad brzegiem morza ubrany w purpurowg szate,
zostat wziety przez piratow za krélewicza i porwany. Gdy kajdany, ktérymi go zwigzali natychmiast
opadly, jeden z przestepcow zaczat prosi¢ kompandw o wypuszczenie tajemniczego chtopaka. Nie
postuchali jednak teorii o boskosci Dionizosa, za co zostali straszliwie ukarani. Nagle na maszcie
zakwitta bujna latorosl, uprowadzony zmienit sie w lwa i juz po chwili wszyscy byli za burtg, zamienieni

w delfiny!

Dionizos byt bogiem rozkoszy i uczt. Miat mite i tagodne usposobienie, lubit zartowac i spedzac czas

w towarzystwie przyjaciot. Jego oczy koloru fiotkdw, usta czerwone jak owoc granatu i opadajgce na



ramiona, potyskujgce ztotem wiosy sprawiaty, ze zaskarbit sobie przychylnos¢ ludzi i bogow. Dlatego
tez jako pierwszy z bogdw ,Zyt na ziemi, przenoszgc jej gory, bory, morza, tgki nad ztoty przepych

Olimpu”.

Nauczyt ludzi uprawy ziemi: ,Wydobyt z ziemi winng latoros$l i uczyt ludzi, jak sie sadzi jej drzewka i jak
delikatne jej gatazki przewija sie miedzy konarami wigzu”. Realizacja tej misji zajeta mu duzo czasu,

dopasowat do niej cate swoje zycie, wedrujgc z orszakiem przez caty swiat.

Jego ziocisty rydwan ciggnat potréjny zaprzeg na przedzie, ztozony z dwdch ustrojonych biatymi rézami
panter, dwoch przyozdobionych czerwonymi rézami lampartéow i dwédch ozdobionych przeréznymi
kwiatami Iwéw. Na srodku rydwanu, na purpurowych poduszkach lezat jego prawie nagi wtasciciel. [c]
W wedrowce towarzyszyly mu bachantki i menady, ubrane w cetkowane skory jelonkdw, i wywijajgc
torsami, Spiewalty piesni dzikie, szalone. Koztonogie satyry i pany, syleny o koiskim ogonie i centaury
majgce postac¢ potkonska i potludzkg cisnety sie gwarnym ttumem za jego rydwanem, bijgc w bebny,
grajgc na fletach i piszczatkach”.[/c]

To Dionizosowi ludzie zawdzieczali obrzedy, [c],ktore swieci¢ nalezy nocg, po wawozach gor, Spiewajgc
na jego czesc, piesni wesote. A kto mu nie ulegnie i kto w nim boga nie uzna, ten poniesie srogg kare”.
[/c]Przyktadem konsekwencji takiej niesubordynaciji sg losy trzech krélewnach - cérek Minaysa. Pieknie
haftujgce cate dnie w patacowych komnatach dziewczeta nie chcialy wzig¢ udziatu w swiecie Bachusa,
w ktorym cata ludno$¢ swietowata z krzykiem naboznym. Powtarzaty uparcie, ze ,Zze gardzg dzikimi
obrzedami”. Pewnej nocy ustyszaty hatas fletéw, cymbatéw, a w powietrzu poczuty unoszgcg sie won
szafranu i mirry. ,Z krosien wyrosty latorosle winnej macicy”, tkaniny pokryly sie zielenia, zgasto swiatto,
ktére zastgpity ogniste pochodnie. Wszedzie stycha¢ byto ryk dzikich zwierzat, az zatrzgst sie patac.
Wystraszone krolewny chciaty uciec, lecz ,ich ciata skurczyty sie, a biata skora zamienita sie w ciemng

bfone’i zostaty przemienione w nietoperze.

Pewnego dnia Dionizos przybyt z orszakiem na ziemie Teb. Ustyszat od jej kréla Penteusa, ze w swoim
panstwie nie pozwoli na swiecenie hatasliwych uroczystosci, ,Ze bog pijakow nie jest zadnym bogiem”.
Tego pogladu nie podzielali jednak mieszkancy Teb, ktérzy zgodnie dotgczyli do barwnego orszaku
Dionizosa. Uparty Penteus wszedt na gory kitajroriskie — miejsce wyuzdanej zabawy — i chciat skonczyé

z obrzedami, lecz zostat rozszarpany przez Bachantki.

Konstatujgc, [c],Dionizos wyobraza nie tylko dobroczynnego ducha wina, ale niejako dusze
wszystkiego, co zyje. Rzagdzi rodzeniem, Smiercig i zmartwychwstaniem i objawia sie w bujnej
przyrodzie wiosny”.[/c] Posagi i malowidia przedstawiajg go jako pieknego mtodzienca o
wypieszczonych ksztattach, w wiencu z lisci winogradu lub bluszczu, trzymajgcego w reku dwuuszny
puchar, tyrs lub ki$¢ winogron. Innym razem jedzie rydwanem zaprzezonym w lamparty, lwy i poi ich

winem z dzbana lub lezy leniwie pod winng latoroslg, a ludzie w ofierze sktadajg mu zajgca lub kozta.

Bog ten ogromng popularnoscig cieszyt sie szczegolnie w Grecji, zwlaszcza podczas grudniowego
sSwieta: [c],Kobiety z zapalonymi pochodniami, wsrdd spiewow, biegaty po wawozach gorskich. Obrzedy

te nazywano orgiami od stowa greckiego orge — podniecenie. Szalone tance, dzikie okrzyki i



ogtuszajgca muzyka wytwarzaty ekstaze, zapamietanie religijne, uwazane za duchowe potgczenie sie z
bostwem. Zdawato sie ludziom biorgcym udziat w tych Swietych orgiach, ze dusze ich opuszczajg ciato,
ze sam bog w nie wchodzi, ze stajg sie ,petni boga”. To poczucie odrebnosci ciata i ducha prowadzito
do wiary w niesmiertelnos¢ duszy, ktéra jest czgstkg cztowieka niezniszczalng i po $mierci ciata
przechodzi w nowe ksztaity”.[/c]

W Atenach na jego cze$¢ cztery razy w roku obchodzono swieta: ,Mafe (czyli wiejskie) Dionizje jesienig
— Swieto winobrania: Lenaje w styczniu — $wieto wyttaczania wina: Antesterie z koricem lutego — $wieto
otwierania beczek z mtodym winem, ktére wéwczas probowano: Wielkie (czyli miejskie) Dionizje w

koncu marca i z poczatkiem kwietnia”.

Historia jabtka niezgody

Wesele Tetydy, ktéra wedtug przepowiedni Temidy miata urodzi¢ syna potezniejszego od swego ojca
(ta przepowiednia odstraszyta od tej pieknej boginki morskiej Dzeusa i Posejdona, cho¢ byta bardzo
piekna) i ksiecia tesalskiego Peleusa byto okazjg do spotkania wszystkich bogow, kitdrzy przybyli z

licznymi darami.

WSsrdd gosci zjawita sie takze nieproszona Eris — bogini niezgody. Dajac upust swojej ztosci i dowod
kiétliwego charakteru, przyniosta w darze zilote jabtko z napisem ,,Dla najpiekniejszej”. Wiedziata, ze
stanie sie to powodem kitétni boginek Hery, Ateny i Afrodyty, z ktérych kazda chciata je mie¢. Jako
rozjemce sporu Dzeus wyznaczyt mtodego pasterza Parysa. Postawiony w niezwykle trudne;j roli
bohater byt synem Priama - kréla Troi i Hekabe, ktéra kilka dni przed jego narodzeniem miata sen, ,ze
wydata na $wiat zagiew, od ktérej spfoneto cate miasto”. Ustyszawszy od wrozbitow, ze jej syn
przyczyni sie do zagtady panstwa, Hekabe zdecydowata sie odda¢ noworodka pasterzom. Ci jednak
nie wypehhili jej polecenia i nie porzucili go w goérach, lecz jeden z nich — widzgc przypadkiem, jak
niemowle karmi wiasng piersig niedzwiedzica — zabrat dziecko do domu i wychowat jak swojego syna.
Dorastajac, Parys nie wiedziat, ze jest krélewskim potomkiem. Jakby tego byto mato, zostat postawiony
przez Dzeusa w bardzo niezrecznej sytuacji. Kazano mu sadzi¢ trzy boginie, nie mégt zrozumiec,

dlaczego wybrano wtasnie jego — prostego pasterza.

Boginie zaczety zasypywac go obietnicami. Hera przyrzekia, ze jako krélowa nieba sprawi, ze narody
beda mu skitadaé bogate daniny — jesli tylko odda jej jabtko. Byta to kuszgca propozycja, poniewaz
Parys byt biedny — wizja mieszkania w patacu byta o wiele bardziej kuszgca, niz powré6t do szatasu.
Zgodzitby sie, gdyby nie jego wewnetrzny gtos, ktory kazat mu czeka¢ na propozycje pozostatych

pieknosci.

Atena obiecata mu, ze uczyni go najmadrzejszym z ludzi. Pamietajgc przechodzacego kiedys przez
wies staruszka, o ktorym méwiono, ze jest madry, lecz ma smutne oczy i zmarszczki na twarzy, Parys

nie kwapit sie do przyjecia takiego daru.

Gdy pasterz ustyszat propozycje ostatniej z bogini — Afrodyty — nie wahat sie. Swiadomosé, ze bedzie
mezem najpiekniejszej kobiety swiata Heleny spowodowata, ze jabtko otrzymata wtasnie Afrodyta.

Konflikt zostat zazegnany. Po jakims czasie w Troi, na gorze Jda, odbyly sie igrzyska publiczne.



Tryumfujgcy Parys zostat zaproszony na dwor krolewski, gdzie zachwycit wszystkich swg urodg. Byt to
bardzo wazny dzieh - odkryto jego monarsze pochodzenie. tzom krola Priama z Hekabe nie byto

konca. Zapomnieli juz o ztej wrdzbie i przyjeli go do swego grona, jakby nigdy ich nie opuszczat.

Stajgc sie oficjalnym synem krélewskim, Parys ze switg dworzan poptynat statkiem do dalekiej Sparty.
Tam krél Menelaos z catym dworem lacedemonskim przyjat go serdecznie i uprzejmie. Gdy pewnego
dnia musiat wyjechac, Parys tej samej nocy porwat mu obiecang przez Afrodyte zone Helene i

powrdcit do Troi.

W Grecji zawrzato - zamorski barbarzynca nie uszanowat swietego prawa goscinnosci! Podjeto decyzje
o wojnie i Troja zostata zaatakowana. Dowddztwo nad Grakami objgt brat Menelaosa Agamemnon
(krol Argos i Myken). Zebrawszy wojsko catej Hellady, najlepszych wojownikow i najwieksze okrety,
wyruszyt przed siebie. Zabrakto jedynie Achillesa - syna Peleusa i Tetydy, ktora przebrata go za
krolewne i ukryta wsrod corek krolewskich. Znajgc przepowiednie wrozbitéw o koniecznosci
uczestniczenia w wojnie Achillesa — inaczej nie zdobedg Troi — chytry Odyseusz z Itaki przebrat sie za

kupca i sposobem przechwycit z patacu Likomedesa wojownika.

Niestety, nie udato sie wyptyng¢ natychmiast. Nastata cisza morska, ktéra trwata cate tygodnie.
Wojownicy od wrozbity dowiedzieli sie, ze Artemida zgda ofiary - corke Agamemnona i Klitajmestry —
Ifigenie. NieSwiadoma niczego dziewczyna przybyta na miejsce wraz z matkg, miata nadzieje na
zareczyny z Achillesem. Gdy przebrano jg w wetniane wstegi ,niby zwierze ofiarne” i postawiono przed
wrozbitg, nie miata juz watpliwosci co do swojego losu. Na szczescie, gdy Kalchas unidst n6z, wtem z
nieba zeszta bogini Artemida z tania, karzagc ze zwierzecia zrobi¢ ofiare i zabierajac Ifigenie do swej

Swiatyni, gdzie uczynita z niej kaptanke.

Przed odptynieciem Grecy staneli na polanie, by pomodli¢ sie przed postawionym tam ottarzem. Nagle
ich oczom ukazat sie waz, ktory wspiat sie na stajgcy przy ottarzu jawor i pozart istniejace wsrod lisci
gniazdo z mtodymi wréblami, po czym skamieniat. Z tego Kalchas wywnioskowat, ze nadchodzaca
wojna potrwa dziewiec lat i zakonczy sie zwyciestwem nad Troja.

Po przybyciu do Azji, Odyseusz z Menelaosem jako wystannicy udali sie do Troi, gdzie zgdali oddania
Heleny. Gdy Trojanie sie nie zgodzili, Grecy roztozyli swe namioty nad morskim brzegiem, na przecietej

dwoma rzekami Simoisu i Skamandra réwninie — byt to poczatek wojny.

Na pomoc bogatemu i sedziwemu Priamowi przybyli azjatyccy krélowie. Rankiem z miasta wychodzito
trojanskie wojsko, naprzeciw niemu wychodzili rycerzy z obozu Grekéw. Starcia trwaty cate dnie, po

czym wieczorem Grecy wracali do namiotow, a Trojanie za bramy miasta.
Najlepszym zotnierzem wsréd grekow byt Achilles. Jego ciato byto nieczute na rany i odporne na kazdg
bronh, gdyz w dziecinstwie matka kgpata go w swietej rzece bogow Styksie. Bezbronna pozostawata

tylko pieta - zanurzajgc go w wodzie matka trzymata go za nig i nie obmywata jej strumieniem.

Po dziewieciu latach miasto nadal odpierato szturm, a w dziesigtym roku w obozie greckim wybuchta



zaraza. Smier¢é zabierata po kilkanascie oséb dziennie, co byto wynikiem zemsty boga wyroczni i wrézb
Apolla za porwanie corki jego kaptana przez Agamemnona. Gdy Achilles z radg wojskowg zmusit
Agamemnona do oddania dziewczyny, ten w odwecie odebrat wojownikowi jego niewolnice.
Rozztoszczony Achilles ogtosit wiec, ze nie bedzie walczyt, dopdki Trojanie nie podejda do jego

namiotow.

Impas przerwat dopiero olbrzymi Hektor, ktéry dotychczas unikat walki z Achillesem. Obywatel Troi
wdart sie na waty z wojskiem, ptoszgc zdziwionych Grekdéw i zmuszajgc ich do ucieczki na okrety.
Wowczas przyjaciel Achillesa Patrokles uprosit go, aby mogt ruszy¢ na wroga. Dumny z odwagi druha
Achilles dat mu nawet swojg zbroje nie przypuszczajac, ze Trojanie wezmg Patroklesa za niego.
Chtopak zmart w starciu z Hektorem, ktory zabrat zbroje swojego wroga. Gdy chciat porozrywac nagie
ciato pokonanego, na okopach pojawit sie Achilles. Krzyczac, by Hektor uciekt, a w koncu ptaczac nad

Smiercig Patroklesa, w kohcu posypat sobie gtowe popiotem.

Wdéwczas jego matka wyszta z morza i przyniosta mu nowg zbroje - jeszcze piekniejszg od poprzedniej!
Zatozywszy jg na siebie, rozwscieczony Achilles cigt wroga na prawo i lewo, ptoszgc wojsko trojanskie
za bramy miasta. Gdy w kohcu stanat twarzg w twarz z Hektorem, tak bardzo wystraszyt Trojana, ze
ten zaczat uciekaé. Po trzykrotnym obiegnieciu muru miasta, za czwartym razem Dzeus potozyt na szali
dwa losy na Olimpie — ten Hektora spadt do Hadesu.

Po chwili Achilles Smiertelnie ugodzit Hektora ,tam, gdzie koS¢, tgczy szyje i ramiona”, zdart zbroje
zelazem, przekut nogi, do ran wiozyt miedziane kolce, a ciato przywigzat powrozem do rydwanu.
Trojanie z ptaczem patrzyli, jak Hektor byt wleczony za wozem zwyciezcy. Po wszystkim Achilles wrocit

do obozu, a zwtoki pokonanego rzucit przy ,marach Patroklosa”.

Wkrétce krol Priam przybyt do obozu Grekéw z wozem petnym srebra i ztota i padt przed Achillesem na
kolana - chciat wykupic¢ ciato syna. Zabdjca jego syna napoit go, nakarmit, kazat umy¢ i namascic ciato
Hektora, po czym okry¢ je catunem i ztozy¢ na wozie. Uroczystosci pogrzebowe trwaty dwanascie dni,

po czym zwtoki Hektora spalono na stosie.

Wkrétce potem Achilles zginat trafiony strzatg Parysa. Jego kosci pochowano w ztotej urnie przed

wielkim kurhanem usypanym przez zotnierzy. Jego zbroje przyznano Odyseuszowi.

Smieré poniést réwniez Parys, a Helene wydano za jego brata Deifoba. Niepocieszona takim obrotem
spraw, pragngc wraca¢ do domu, pomogta Diomadesowi i Odyseuszowi zakrasc¢ sie do swigtyni Ateny i
wykras¢ posag palladom. Przyczynita sie tym samym do odebrania Troi boskiej przychylnosci — bez

posagu byli bezbronni.

Gdy Trojanie ustyszeli ztg nowine o kradziezy, wiedzieli, ze nadchodzi ich koniec. Jakie byto ich
zdziwienie, gdy Grecy zaczeli odptywac i gdy za wielkim kurhanem Achillesa zobaczyli ogromnego
drewnianego konia. Nie stuchali namowy kaptana Laokoon i jego synéw, powtarzajgcych, ze nalezy
spali¢ ,podarunek”, lecz na powrozach przeciggneli konia pod mury. Stawiajgc go przed zamkiem jako

ofiare dla bogini Ateny, urzadzili sobie zabawe zaprawiang alkoholem.



Po zapadnieciu pijanych Trojan w gteboki sen, z brzucha konia wyszto dwunastu najlepszych greckich
zotnierzy z Odyseuszem na czele. Otworzywszy bramy miasta, zaprosili do srodka przyjaciot
pozostajacych na ukrytych za wysepkg okretach. W miescie rozpetata sie rzez, Grecy wycieli prawie

wszystkich Trojan z krélem Priamem i mezem Heleny Deifobem fgcznie.

Po zakonczeniu wojny jej uczestnicy starali sie wréci¢é do dawnego zycia. Agamemnon wrécit z wozami
petnymi tupow do Myken (wkrétce zargbany siekierg przez swojg zone Klitajmestre i jej kochanka
Aigistosa, pomszczony potem przez swego syna Orestesa i corke Elektre), Afrodyta pogodzita
Menelaosa i Helene, ktéra stata sie przyktadng zong. Gdy po $mierci meza zostata wygnana z zamku
przez jego rodzine, zatrzymata sie u przyjaciétki Polikso na wyspie Rodos. Nie wiedzac, ze ta pata do
niej nienawiscig za Smier¢ meza pod Trojg, zostata powieszonana drzewie przez przebrane za Erynie
stuzgce Polikso. Helena umarta myslac, ze za zycia otrzymata kare od piekielnych potworéw. Drzewo,
na ktoérych wyzionefa ducha, zostato nazwane swietym i bylo namaszczane oliwg oraz przyozdabiane

wiencami.
Orfeusz i Eurydyka

Orfeusz byt pieknym i mtodym krolem Tracji. Gdy grat na lutni i harfie, wszystko wkoto niego mu
wtorowato: drzewa, ptaki, zwierzeta. Jego zong byta réwnie urodziwa Eurydyka — nimfa drzewna

hamadriada. Bohaterowie bardzo sie kochali i byli szczescili.

Niestety, ich sielanka nie trwata dtugo. Uroda Eurydyki miata potezng moc. Ktokolwiek jg ujrzat,
zakochiwat sie w niej od razu. Gdy syn Apollina i nimfy Kyreny — lekarz, bartnik i wiasciciel winnic
Aristajos ujrzat jg w dolinie Tempe, podzielit los jej adoratorow. Nie wiedzac, ze Eurydyka jest zong
Orfeusza, zaczat jg goni¢. Byt do tego stopnia nieustepliwy, ze przerazona nimfa biegta, nie patrzac pod

nogi. W takich okolicznosciach staneta na zmije i wkrétce zmarta od ukgszenia.

Po smierci zony Orfeusz przestat grac i Spiewac, chodzit i wotat imie Eurydyki, majac za stuchacza
jedynie echo. Pewnego dnia wzigt lutnie i poszedt do krélestwa podziemi rzgdzonego przez Hadesa.
Tam zastuchany w jego muzyke Charon przewiézt go za darmo na drugi brzeg Styksu, dzwieki

instrumentu spowodowaty takze skupienie Cerbera, ktéry przestat szczekac.

Gdy Orfeusz stanat przed wtadcag podziemni, nie przestat gra¢. Ukladajgce sie w zatosng piesn dzwieki
sprawity, ze nawet okrutne boginie Erynie — ,frzy potworne siostry. Uosobienie srogich i nieustepliwych
wyrzutow sumienia’ ptakaty, a Hades oddat mu Eurydyke. Warunkiem bezpiecznego opuszczenia

Hadesu byto nieogladanie sie na ukochang zone, ktéra szta za mezem. Bohaterowie szli dlugo, byli juz

prawie na gorze, gdy Orfeusz nie wytrzymat i sie odwrécit.

Wowczas podgzajgcy z nimi Hermes zabrat Eurydyke z powrotem do podziemia, a Orfeusz wyszedt na
Swiat sam. Rozglgdajgc sie wokoto w korhicu zrozumiat, co sie stato. Cho¢ dobijat sie znowu do
podziemia, nie zostat wpuszczony ponownie. Wrécit do Tracji, gdzie w dolinach i gérach spiewat swe

przepetnione zalem piesni.



Pewnej nocy ,rozszalaty orszak bakchiczny i obtgkane menady rozerwaty jego ciato na sztuki”. Gdy
oderwana od tutowia gtowa doptyneta do morza, wcigz powtarzata imie Eurydyki. Pochowano jg na
wyspie Lesbos, gdyz dopiero tam przestata dryfowaé. Na miejscu jej pogrzebania powstata wyrocznia,

a poszarpane ciato Orfeusza - pozbierane przez muzy - spoczeto u stép Olimpu.
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